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PRESENTATION

Le logiciel WIN_CP64DLX est le logiciel de configuration des
parametres des automates CP64_DLX, et fonctionne sous Windows XP.

Il communique avec I’automate CP64_DLX par la liaison de
communication RS485, reliée a un port COM du PC.

Si nécessaire, un adaptateur USB/COMRS485 peut étre utilisé.

Ce manuel ne détaille pas la signification de chacun des parametres du
CP64_DLX. Pour une description de ces parametres, se référer au
Manuel Utilisateur du CP64 DLX.

Le logiciel est optimisé pour une résolution d’écran de 1280 * 800. Il
peut toutefois étre utilisé avec une résolution d’écran plus faible, la
résolution minimale conseillée étant de 1024 * 768.

Pour toute information sur certains termes spécifiques employeés dans ce
document ("Ambiances", "Séquences", "Scénarios", ...), se référer au
Manuel Utilisateur de I'automate CP64_ DLX.

INSTALLATION DU LOGICIEL

A partir du CD fourni, lancer set-up.exe et suivre les instructions. Le
logiciel s’installera alors automatiquement.

LICENCE

L’installation et I’utilisation du logiciel WIN_CP64DLX implique
I’acceptation de la part de I“utilisateur du contrat d’utilisation fourni dans
le fichier de licence fourni sur le CD-ROM d’installation
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INTERFACAGE PC/CP64 DLX
Branchement PC / CP64 DLX :

Lo

o —

e Adaptateur

] USB / CP64_LX

e Pour que le dialogue PC / CP64_DLX soit possible, appuyer sur
le bouton R/L du CP64_DLX de maniére a ce que la led
correspondante soit allumée.

e Puis configurer la liaison série utilisée (Cf § Menu
COMMUNICATION)
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ECRAN GENERAL

Le logiciel fonctionne par un systeme de menus/sous-menus. Chacun de
ces menus ouvre une fenétre correspondant a la saisie des parametres de
la rubrique.

Les différentes rubriques sont: = Logiciel de configuration CP64_DLX

* Fichiers Fichiers | Edition | Communications!  aide
» Quverture Fichier Programmation [
 Enregistre fichier Ambiances
° Import Données du Eclairages dynamiques

CP64 DLX Eclairages conditionnels
» Export Données vers Parametres DALL
CP64 DLX Configuration CP&d_DLx
Ecrans

e Edition
» Programmation
e Ambiances

* Eclairages dynamiques

» Parameétres DALI

 Configuration
CP64_DLX

» Ecrans

 Communications

* Aide
e \ersion
» Copyright
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MENU FICHIERS

Ce menu regroupe les fonctionnalités suivantes :

. Ouverture Fichier : Ouvre un  Foriisre I e e T2 I ) b
fichier (*.dIx ) contenant les

données de configuration et de
programmation du CP64_DLX.

. Enregistre Fichier :
Enregistre dans un fichier
(*.dIx) les données de
configuration et de
programmation du CP64_DLX

Fichiers | Edition  Communications!  fide

Ouverture Fichier

Enreqgistre Fichier

Import données du CPad_DLY
Expart données vers CPa4_DLY

. Import données du CP64_DLX : Importe les données de configuration
d’un CP64_DLX. Pour cela, le CP64_DLX doit étre relié au PC via une
interface RS485 (Port COMX), et étre en mode « remote »( ou

« Esclave » (led « R/L allumée).

. Export données vers CP64_DLX : Exporte les données de la mémoire
du PC, vers un CP64 DLX. Pour cela, le CP64_DLX doit étre relié au
PC via une interface RS485 (Port COMX), et étre en mode « remote » (ou
« esclave ») (led « R/L allumée).

NB : Les opérations de "SAVE" ou "SAVE ALL" des différents menus de
ce logiciel enregistrent les données dans une zone de travail. En aucun
elles sauvegardent les données dans un fichier. Par conséquent, avant de
quitter I'application WIN_CP64DLX, NE PAS OUBLIER de
SAUVEGARDER vos données par un "Enregistre Fichier".

NB 2 : AVANT TOUTE DEFINITION D'AMBIANCES OU
D'ECLAIRAGES DYNAMIQUES, IL EST NECESSAIRE QUE LA
CONFIGURATION DE L'INTERFACE DALI AIT ETE REALISEE
(Cf Menu "Editions / Parametres DALI").
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MENU EDITION / PROGRAMMATION

Sortie de cet
écran

@

Numéro et Nom du programme

Sauvegarde de
toutes les

données saisies

Annulation de
toutes les
données saisies

&

7 Logiciel de configuration CP64_LX

Reset de toutes
les journées, et
calendriers
4)

: P ) X
Jouma“er(;(;lemonne ALL ' |CM\TCEL ALL‘ | RE3ZET ALL 1 |j0urnée typique pour le mercredi <+—1—
Boutons Copier / Coller rogramme Journalier [P 3 MERCREDI.. Calendrier ¥ jours Calendrier annuel
(6) —»|[ coev [ paste | [ camcer |[ reser ][ save | [ camcer | [ eEsET | [ camcer | [ mEsET |
POl | sTawpapp.. |+ | 1] oonoo | & 01 OFF..... B 1 | POZ LUNDI..... |  DpECEMERE  |¥| 07 | ¢——
POz | LUNDI..... 2| 08100 [ A 07 PROGZ4D. 2 | P03 MARDI..... He 12 oM TEEE ]
P03 | MARDI.. | 3 10h00 | 5 06 RVE_RAF. 3 | P04 MERCEEDI.. 3c 13 Py p—
PO4 | 4| 12hz0 | A 02 ROUGE... 4 | P05 JEUDI..... Ve 1a oM TEER
P05 | JEUDI..... | 5| 18130 [ & 05 AMBRE § | PO VENDREDI.. e R ——
k | P4 AMNIVERGAL |
P05 | VENDREDI. . | 6| 22140 [ A 0L OFF..... § | P07 SAMEDI.... I 15 Py ——
L | FOM WEEE |
_ P07 | SAMEDI.... 7 00h00 | - - 7 | POA DIMANCHE.. Py p—
Table de liste des P03 | DIMANCHE.. | 8| 00koD | - - Ma 15 Ton
programm((a;)]ournallers P09 JOUR.AN... ¥ 9= 00k oo = mm————— Calendrier 28 jours He 19 oI VEEE \\
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P11| 1ER.MAI... 11} 00k o0 | - e prem— Py p—
F12 | 14.JUILLET 12| oomoo | - ey el e e pa—
=l 5 Z | POl STANDARD.. adony v oo ooVl
P13 | NOEL...... 13| oohoo | - L =
7ol 3 | POL STANDARD,. Ik PG WEER
Fl4 | ANNIVERSAT I L I —— - L e Py —
I B 4 | POL STANDARD.. <
P15| PRINTEMPS. 15| oohoo | - - L pr— Ee—
[~=§ 5 | POl STANDARD.. i) L0 FRL......
F16| ETE....... 16| oonoo | - ] ©1~ A 1ANDARD. . pp— oM TEER
| £ | POl STANDARD.. pi=
P17 | AUTOMNE. . . 17| oohoo | - I 1
Tad 7 | POL STANDARD.. e PG WEER
F15| HIVER..... 15| oohoo | - . | e Py —
ol 8 | POL STANDARD.. |2
e 19| ookoo | - - L prem— Py —
o 9 | POl STANDARD.. |22
P20 veenenens | |20] ookwoo [ - - v T Lo AL pm— e
Touche de 10 | POl STANDARD.. 2L ||
déplacement des_§ = * 11 | POL STANDARD.. Lu 31 PG WEEK ¥
journées dans la I P
o 12 | POL STANDARD..
table Table de def!nltlon _des 13 | POL STANDARD..
(14) programmes journaliers, s m
et bouton CANCEL, L _—
RESET et SAVE
associés
(8]
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Visualisation

commentaires pour la
donnée sélectionnée

9

Sélection mois et année
pour le calendrier annuel

(10)

<—— Table de définition du

calendrier annuel, et

boutons CANCEL et
RESET associés.

(1)

Table de définition du
calendrier hebdomadaire,
et boutons CANCEL et
RESET associés.

(12)

Table de définition
du calendrier lunaire,
et boutons CANCEL

et RESET associés.

(13)
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Ce menu permet la définition des programmes journaliers et des
calendriers hebdomadaire, lunaire (cycle de 28 jours) et annuel.

Le bouton "EXIT" (1) permet de quitter ce menu (sans
sauvegarde des données modifiées

Le bouton "SAVE ALL" (2) permet de sauvegarder toutes les
modifications apportées aux journées et calendriers

Le bouton "CANCEL ALL" (3) permet d'annuler toutes les
modifications apportées aux journées et calendriers depuis la
précédente sauvegarde.

Le bouton "RESET ALL" (4) permet de réinitialiser toutes les
données de définition des journées et calendriers

Aprés un "SAVE ALL", il est possible de modifier I'emplacement des
journées dans la table, a I'aide des touches (14).

Pour definir un programme journalier :
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Sélectionner le programme journalier a modifier en le
sélectionnant dans la table de liste des programmes journaliers
(7), ou créer un nouveau programme journalier en double-cliquant
sur une cellule libre de cette méme table, et en saisissant un nom
(NB : Un programme journalier ne sera reconnu par le
CP64_DLX que si son nom est différent de "........ ".

Le numéro et le nom du programme sélectionné est alors affiché
(5) ainsi que ses éléments de définition (8).

Définir ensuite les éléments du programme journalier a partir de
la table de définition et des boutons "SAVE", "CANCEL",
"RESET" associés (8) :

0 Sélection de I'heure de départ de I'action definie

Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

Sélection du type d'action

" A" = Ambiance non
asservie;

"asv" = Ambiance asservie,
" S" = Sceénario,

" C " =Scénario
conditionnel,

= pas d'action

o Sélection de l'action a
partir de la liste de
choix.

z| 1o0no0 [JE 0z HA ALTER
3 1lh0n i OFF
OFF_
4| lzhoo e RGEL
5 13100 | wg FF
| 13no0 | _
6| 14h00 .LTER.
el I
7| 15nan oFF
_ OFF_
8| 16100 |—o—u= RGEL
; 0l OFF.....
02 FEOUGE...
canceEL || eESET || savE
¥03 VERT....
K 1| 08n oo 4 01 OFF..... 04 ELEU. ...
| Z 11h00 | &4 02 ROUGE... 05 AMERE. ..
_3| 12hoo | A 06 BLAMNC...
J 4 13k 220 | & 04 BLEU.... 07 PROG240.
} 5 14k 30 | &4 05 AMERE... 08
| 6 15h40 | A 06 BLANC... | — " 7777777
7/ 18h00 | 5 0l DEMO_CYC 08 eenenes
el 00500 T 10 ceeeans
o I

e Le bouton "SAVE" permet de sauvegarder les données DU
programme journalier sélectionné.

e Le bouton "CANCEL" permet d'annuler les modifications DU
programme journalier sélectionné.

e Lebouton "RESET" permet de réinitialiser la définition DU
programme journalier sélectionné.

e |l est possible d'associer un commentaire a chaque programme
journalier, qui sera par la suite visualisé dans le champ (9). Pour

cela:
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o selectionner (clic gauche souris), puis cliquer avec le
bouton droit de la souris sur le programme dans la table de
liste des programmes journaliers (7),

0 saisir le commentaire dans la boite de saisie (OK pour
valider, ESC pour annuler).

e "COPY" et"PASTE" (6) permettent de recopier des programmes
journaliers. Pour cela :

0 Sélectionner le programme journalier a copier, et appuyer sur
"COPY",

o Sélectionner une place disponible dans la table de liste des
programmes journaliers,

0 Appuyer sur le bouton "PASTE". Le programme journalier est
alors copié.

Pour définir le calendrier hebdomadaire :
On utilise la table de définition du calendrier hebdomadaire (12).

Pour chacun des 7 jours du calendrier, on sélectionne, a partir de la liste
proposée, le programme journalier qui devra alors se dérouler.

Le bouton "CANCEL" associé permet d'annuler les dernieres
modifications, et le bouton "RESET" réinitialise ce calendrier.
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La sauvegarde des données saisie se fait par le bouton "SAVE ALL " (2).

Pour definir le calendrier lunaire (cycle 28 jours) :
On utilise la table de définition du calendrier lunaire (13).

Pour chacun des 28 jours du calendrier, on sélectionne, a partir de la liste
proposée, le programme journalier qui devra alors se dérouler.

Le bouton "CANCEL" associé permet d'annuler les derniéres
modifications, et le bouton "RESET" réinitialise ce calendrier.

La sauvegarde des données saisie se fait par le bouton "SAVE ALL " (2).

Pour définir le calendrier annuel :

On utilise la table de définition du calendrier annuel (11), aprées avoir
sélectionné le mois et I'année (10)

Pour chacun des jours du calendrier, on sélectionne, a partir de la liste
proposée, le programme journalier qui devra alors se dérouler.

Le bouton "CANCEL" associé permet d'annuler les derniéres
modifications, et le bouton "RESET" réinitialise ce calendrier.

La sauvegarde des données saisie se fait par le bouton "SAVE ALL " (2).
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CAELSYS>

MENU EDITION / AMBIANCES

k3 Logiciel de configuration CP64_DLX
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Boutons de commande Numéro et Nom de
@ I’ambiance
sélectionnée (2)

Fichiers Edition  Communications!  Aide

Visualisation

& |Am.bia.nce wert/bleu, 50 Lux — commentaires (3)

i 11 : VERTBLEU
3| BLEUPROG | 2] I o = 0 mwin
SAVE ALL Fero ... [l ‘.....................y ﬁ

4| 100_Ploo T o » (I ->§ 0 mi
Table d(.? liste —_— 00l_Ploo S WV Gr 1 1EDR .v . ; ; Iy nin
des ambiances £ | RosE W cr 2 LDV I - o min

4

7| VIOLET FESET ALL vl 5 e .:lﬁ b > ﬁ o

g| JamE RESET

9| BOUGE__ or aTs_ 1800 b ﬂ o

10 ELET CLNCEL ALL [ Gr 5 Ta |_§| 100 —>§ 0 min

[
<
<
&

CANCEL lo0 = 0 min
2l P00 75 Mor 6 rLco| { =
13 ASV TS5 [T Gr 7 HALL I_g 100 % { I) = ﬂ v
1 1 ]
14| OFF T5HA E0EY, S
= PASTE t
15| Ha OFF
16| RGE_OFF_ [ M Gr 5
17| 5K5_1ESL IMPORT W Grio
4ES_750L
18 _ EXPORT il
19| SE_IKLU_
20| 1.LENT.. E o TES [~ Griz
21| Z.LENT.. . [ Grl3
22| 3.LENT.. ¥ Test Immediat
lTouches de r [ Grld LDE3 I—g 100
déplacement des - >
scénarios dans la table ¥ Gels ....
(5) Aszzervizsement [a) -
Saisie temps de
|- E— W B ahnaon | progressivité
1
Paramétres | D2 LUX... =| 50 |/ o0mfeo s 0
d'asservissements pour - - Si =
I'ambiance sélectionnée jeuil 1 : dv > 00 -> g1 = 01 Saisie valeurs
a3) Sewil 2 : dv > 04 —» g2 = infensités /
groupes DALI
(12)
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Validation/dévalidation Choix couleur  Activation de la Saisie globale des
de la prise en charge des  d’affichage des saisie globale temps de progressivité

Activation de la
fonctionnalité de

Test Immédiat groupes DAL par groupes DALLI des temps de (11)
(6) I’'ambiance sélectionnée ©) progressivité
®) (10)
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Ce menu permet la définition des "ambiances".

Pour sélectionner une ambiance,, cliquer (bouton gauche souris) dans la
table de liste des ambiances(4). Son numéro et nom apparaissent alors en
(2), et le commentaire associé (si existant) en (3).

Pour lui donner un nom, double-cliquer (bouton gauche souris) dessus,
et saisir le nom.

Pour lui associer un commentaire, sélectionner I'ambiance (clic souris
gauche), puis cliquer dessus avec le bouton droit souris, et saisir le
commentaire ("OK" pour valiser, "ESC" pour annuler)

Pour sélectionner (resp. désélectionner) les groupes DALI gérés par
I'ambiance, cocher (resp. décocher) les cases (8) correspondantes.

Pour définir les intensités lumineuses des groupes DAL pris en charge
par I'ambiance sélectionnée, utiliser les champs de saisie (12).

Lorsque la fonctionnalité de "test immediat™ est activée (case 5 cochée),
les modifications des intensités sont retransmises au CP64_DLX, qui les
répercute immédiatement sur l'interface DALL.

NB : Le bon déroulement de cette procédure nécessite toutefois que la
liaison de communication entre le PC et un CP64_DLX soit
opérationnelle (Cf § MENU COMMUNICATION")

Pour définir la progressivité des intensités lumineuses des groupes
DALI pris en charge par I'ambiance selectionnée, utiliser les champs de
saisie (7). Si tous les groupes DALI ont le méme temps de progressivité,
celui-ci peut alors étre défini de maniére globale en cochant la case (10),
et en saisissant ce temps par (11).

Description des boutons de commande (1) :

e "EXIT" permet de quitter ce menu (sans sauvegarde des données
modifiées)
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Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

e "SAVE ALL" sauvegarde toutes les modifications apportées a
toutes les ambiances.

e "SAVE" sauvegarde toutes les modifications apportées a
I'ambiance sélectionnée.

e "RESET ALL" réinitialise toutes les ambiances,
e "RESET" réinitialise les données de I'ambiance sélectionnée.

e "CANCEL ALL" annule toutes les modifications apportées a
toutes les ambiances, depuis la précédente sauvegarde

e "CANCEL" annule toutes les modifications apportées depuis la
précédente sauvegarde a I'ambiance sélectionnée

e "COPY" et "PASTE" permettent de recopier des ambiances. Pour
cela:
o Sélectionner I'ambiance a copier, et appuyer sur "COPY",
0 Sélectionner une place disponible dans la table (4),
0 Appuyer sur le bouton "PASTE". L'ambiance est alors copiée.

e "IMPORT" et "EXPORT" permettent d'importer ou d'exporter des
ambiances en provenance d'autres fichiers de configuration
CP64_DLX (cf ci-dessous).

e "SAVE & TEST" envoie au CP64_DLX les données de I'ambiance
sélectionnée, et lance I'exécution de cette ambiance, avec les
temps de progressivité indiques.

NB : Le bon déroulement de cette procédure nécessite toutefois
que la liaison de communication entre le PC et un CP64_DLX
soit opérationnelle (Cf § MENU COMMUNICATION")

Aprés un "SAVE ALL", il est possible de modifier I'emplacement des
ambiances dans la table, a I'aide des touches (5).
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La fonctionnalité de test immediat, validée (resp. dévalidée) en
cochant (resp. décochant) la case (6) envoie les information de
définition des ambiances sur l'interface DALI, ce qui permet de
visualiser directement sur l'installation les réglages des intensités
programmés.

NB : Cette fonctionnalité ne prend pas en compte les temps de
progressivité. Elle nécessite que la liaison avec le PC soit
opérationnelle.

Description des paramétres d'asservissement (13) :

Asservissement [a)

4——— Conditions de validation de I'asservissement (5-1)

| o -—————- C17 ......
| | | Sélection détecteur - Valeur de consigne /
D2 LWA... =| 50 |/ 00m 00 3 | o Temps de filtrage (5-2)
Aewdl 1 : d¥ > 00 -» sl = O1 Définition sensibilité seuils (5-3)
Seuil 2 : dV > 04 - a2 = |05 | "

La ligne (5-1) permet de définir les conditions de validation de
I'asservissement (conditions devant étre réunies pour que l'asservissement
s'exécute), sous la forme d'une combinaison logique de 2 conditions
simples (Cf Menus "Conditions").

Exemples de conditions de validation :

e (C-- —---m- . . Pas de condition définie. L'asservissement est
toujours réalisé.

e CO1INTER1 : Asservissement réalisé lorsque la condition CO1
("INTERL1") est réalisée

e CO1lINTER1 & C02 INTER2: Asservissement réalise lorsque la
condition CO1 ("INTER1") ET la condition C02 ("INTER2") sont
réalisées
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e CO1INTER1 | C02 INTER2: Asservissement réalisé lorsque la
condition CO1 ("INTER1"™) OU la condition C02 ("INTER2") est
réalisée

La ligne (5-2) permet de définir le détecteur sur lequel se fait
I'asservissement, la valeur de consigne, et le temps de filtrage.

Exemples :

e D2LUX =50/ 00m 15s : Asservissement réalisé a partir du
détecteur D2 ("LUX"). La valeur de consigne est de 50, et le
temps de filtrage de validation est de 15 secondes.

o D--—-- : Pas de détecteur indiqué -> Pas d'asservissement.

Les lignes (5-3) permettent de définir la sensibilité de I'algorithme
d'aservissement, par la définition de 2 seuils de réaction, et la réalction
associée.

Dans le premier exemple, on indique que :

e Lorsque la valeur mesurée par le détecteur D2 différe de plus de 4
de la valeur de consigne, alors on augmente ou diminue de 5% les
valeurs d'intensité lumineuse toutes les 6 secondes,

e Lorsque la valeur mesurée par le détecteur D2 differe de moins de
4 de la valeur de consigne, alors on augmente ou diminue de 1%
les valeurs d'intensité lumineuse toutes les 6 secondes.
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Import d'une ambiance :

H ] H NeetN d
L'import d'une ambiance permet de ambiance
“récupérer” des définitions d'ambiances Mom etamblancee Ju fleier mport. /7 séfectionnée
) , I @ o
stockees sur: d autres flCh|erS_ |Eclairage Rose des panneaux arriére — X;frl‘ﬁ]lésnatg:?z g:
NB : Attention toutefois a ce que la essai lx 6 : ROSE I’ambiance Zélectionnée
configuration du réseau DALI soit abledeliste 1] _ore B av s [a]  Foeo.. il o N | o u- @
compatibles entre les fichiers. O 14 o ri Por 1 zon ] oo © NN > o un
4 100_p100 16| RGE_OFF Moz 1EDV (| 70 % —, a2 9 puin
Pou importer une ambiance, appuyer sur B e o b B
n n Z H i Bouton d’Import | 7 [ y1gLET 19 8K 10T [Cor 4 T5_|_| L R i il wic
IMPORT™ et sélectionner le fichier 7] I
d" t:P i © \— JATNE__ 0] I.LENT.. | M- TB_I_' o || JRRNRN! | ! i il ~— Visualisation de la
Import : Fuls 13 £ 21| & LENT.. | [~ Gr 6 FLCO |_| 100 % | | = 0 min définition des groupes
«  Sélectionner Iambiance 2 o Tt | P b o
importer a partir de la table (2) 12] 1p100TS | | 24] 5.1ENT. . Moesmez[ [ wos [ — ] >] own )
- : st B ST || G g s ppgl o o MEEEEEEEE > o um
e Sélectionner I'ambiance de 14| OFF_TSHA | 26| 7.IENT.. | = Ts_v.lﬁ . GG - -
- . 15| HA OFF__ il T 3 i L0 T T .
destination dans la table (1) 16] RoB_OFF_ 28] ceeerrs ©ori o p [ o » (N > o o
e Réaliser le transfert en appuyant KT e  oriz ore [T v NN > [ o uin
sur le bouton d'Import (6) 18] sK_1kL_ El I L] o1 sopz [ oo » R > | o win
. 20| 1.LENT.. j 32 e L3 [ Grla LDR3 !—m % ﬁ o o B
Lorsque toutes les ambiances voulues Bouton de R Pos ... T -+ IR > [ o
sont importées, quitter par appui sur le Sortie d'Import [serareg o2 s s o
bouton EXIT (8). @
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Export d'une ambiance :

L'export d'une ambiance permet de la
stocker sur un autre fichier de travail déja
existant.

NB : Attention toutefois a ce que la
configuration du réseau DALI soit
compatibles entre les fichiers.

Pour exporter une ambiance, appuyer sur
"EXPORT" et sélectionner le fichier
d'export : Puis
e Sélectionner I'ambiance a
exporter a partir de la table (1)
e Sélectionner I'ambiance de
destination dans la table (2)

e Réaliser le transfert en appuyant
sur le bouton d'Export (6)

Le bouton d'enregistrement "SAVE" (9)
enregistre les modifications dans le
fichier d'export.

Le bouton "EXIT" (8) permet de quitter
ce menu.
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MEU EDITION / ECLAIRAGES DYNAMIQUES

Ce menu permet la définition des scénarios dynamiques.

Deux méthodes de définition sont possibles : "définition séquentielle™,
ou "définition graphique".

La premiere méthode ("définition séquentielle™) consiste a définir tout
d'abord des séquences a partir du jeu d'instructions du CP64_DLX, puis a
associer ces séquences aux groupes DALLI, afin de constituer un scénario.

La deuxiéme méthode ("définition graphique™) consiste a définir
directement un scénario en utilisant les curseurs temporels, auxquels on
associe des intensités lumineuses.

NB1 : Lorsque vous définissez un scénario par la "définition graphique"”,
le logiciel WIN_CP64DLX crée une séquence par groupes utilisé. Ces
séquences ne sont utilisables que par le scénario pour lequel elles ont été
définies.

NB2 : Un scénario est défini exclusivement par la méthode séquentielle,
ou exclusivement par la méthode graphique. Un scénario initialement
défini par la méthode séquentielle ne peut étre par la suite modifié par la
méthode graphique, et inversement. Le logiciel WIN_CP64DLX geére les
écrans en conséquence.

La fenétre de définition des scénarios présente différentes parties :

Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

e Latable de liste des scénarios et 4 boutons de commande associés
(5)
e Le N°etnom du scénario en cours de selection (6)

e Latable d'association des séquences aux groupes DAL, pour le
scenario sélectionné (7)

e Un onglet de définition des séquences (8)

e 1 onglet de définition ou de visualisation des niveaux d'intensité
lumineuses (9)

e Un onglet de simulation (11)
e Unonglet de définition des curseurs temporels (12)

Description des boutons de commande généraux :

e Lebouton "EXIT" (1) permet de quitter ce menu (sans
sauvegarde des données modifiées

e Lebouton "SAVE ALL" (2) sauvegarde toutes les modifications
apportées aux séquences et scénarios.

e Lebouton "RESET ALL" (3) réinitialise toutes les données de
définition des sequences et scénarios

e Lebouton "CANCEL ALL" (4) annule toutes les modifications
apportées aux séquences et scénarios depuis la précedente

e 4 boutons de commande généraux (1), (2), (3) et (4) sauvegarde.
e Une zone de commentaires (10)
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Définition préliminaire d'un scénario :
Pour qu'un scénario soit reconnu par le CP64_DLX, il doit avoir un nom

différentde "........ ", et son mode séquenceur positionné a 3s.
Scénarios
_ mEETEn. Vg
Table deliste ', " ha_arTeR j 3 sec . *fugcgonnement
des scénarios — séquenceur  (1-2)

503 | VAR_4GR_

1-1 ——=
@D \ $04| DEMO_DYN
505 EC_14BAL [ e Je—0 (13)

306 | PSRANDO. RESET _|€— (1-4)

307 | RVE RAP.
s08] ........ M|
copy | &— 15
<« 16
7 : RVB RAP.
[T | S —-

Gr 1 LEDR SEQ 16 307_01
Gr & LEDV SEQ 19 507_02

Pour donner un nom a un scénario, double-cliquer (bouton gauche
souris) sur la case du scénario a définir, dans la table de liste des
scénarios (1-1), et saisir le nom souhaité.

Configurer ensuite le mode de fonctionnement séquenceur sur 3s.

Utilisation des boutons de commande :

e Le bouton "SAVE" (1-3) sauvegarde toutes les données pour
LE scénario sélectionné, c'est-a-dire son nom, le mode
séquenceur associe, et I'association des canaux/séquences
correspondant.

Si le scénario a été défini par la méthode "définition
graphique", les séquences associées a ce scénario sont aussi
sauvegardeées.

e Le bouton "RESET" (1-4) réinitialise les données pour LE
scénario sélectionné (ie. nom, mode séquenceur associé, et
association des canaux/séquences correspondant.

Si le scénario a été défini par la méthode "définition
graphique™, les séquences associées a ce scenario sont aussi
réinitialisées.

e Les boutons "COPY"™ (1-5) et "PASTE" (1-6) permettent de
recopier des scénarios. Pour cela :

o] Sélectionner le scénario a copier, et appuyer sur
"COPY™"
o] Sélectionner une place disponible dans la table de liste

des scénarios
o] Appuyer sur le bouton "PASTE".

NB : Si le scénario a copier a été défini par la méthode de
"définition séquentielle™, les séquences associées sont réutilisées,
et non dupliquées. Par contre, si le scénario a copier avait été
défini par la méthode de "définition graphique”, les séquences
associées sont dupliquées. Toute modification ultérieure du
nouveau scénario n'affectera donc pas le scénario d'origine.

Il est possible d'associer un commentaire & chaque scénario. Pour
cela:

o0 le sélectionner (clic bouton gauche souris), puis cliquer
avec le bouton droit de la souris sur le scénario dans la
table de liste des scénarios (1-1),

0 saisir le commentaire dans la boite de saisie (OK pour
valider, ESC pour annuler).

0 Au lancement de cette fenétre, il est alors possible
d'utiliser les touches (12) pour modifier I'ordre des
scénarios définis dans la liste. Ceci n'est plus possible dés
lors qu'une modification quelconque ait été réalisée.
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Définition d'un scénario par la ""méthode séquentielle™

Pour définir un scénario par cette méthode :

e On définit tout d'abord des "séquences” a partir du jeu
d'instructions de l'automate. Une séquence est une succession
d'instructions,

e On affecte ensuite a chacun des groupes DALI la séquence
devant étre déroulée lorsque le scénario s'exécutera.

Pour définir des séquences, on utilise l'onglet "Sequences"” (cf ci-apres).

e On sélectionne tout d'abord une séquence en cliquant ou double-
cliquant (bouton gauche souris) sur une des cases de la Table de
liste des séquences (1), et en lui donnant un nom, et on valide /
dévalide le mode de fonctionnement sequenceur (3) associe.

La suite d'instructions correspondant a la séquence selectionnee
est alors affichée dans la "Table des pas de définition des
séquences” (2).

e On sélectionne alors le pas a definir en double-cliquant dessus
dans la table (2), puis on sélectionne l'instruction et les parametres
associés dans (5).

Rappel : Une séquence ne sera reconnue par le CP64_DLX que si son
nomest<>"...... ", et si son mode séquenceur est "3s".

e Pour modifier la définition d'un pas de la séquence, le
sélectionner en double-cliquant (bouton gauche souris) sur sa
définition, et le modifier en sélectionnant l'instruction et les
parameétres voulus (5).

Rappel : Cf Manuel Utilisateur CP64_DLX pour plus d'informations sur
la signification des instructions.
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Table de liste
des séquences

Table des pas de
définition des

@ séquences (2)
Seéquences lNiveaux Iumniére ]
51| oFF__ :n‘ 1] = 1003 00'o6s
s2 | VAGL__ 2| WAIT 00'033
s3 | VAGZ_ 3| = 001% 00'03s
ad | VAG3 41 GOTO 01
5 | ALTERL 5| END
6| ALTERZ E| EMD
T | (o
57 -
8| ECL_z ; Eﬁ
9| ECL_ 3
S10 ECL__4 | 10} EID

¥
cory | [ paste | 12| EMD
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TnrorT] [ExporT] 4L E
1&

Boutons de Copie,

Collage,

Déplacement
haut/bas, Import et
Export de
séquences (6)

Boutons de Sauvegarde,
Réinitialisation et
Annulation des paramétres
de la séquence en cours de
définition (4)

Sélecteur du Mode
de fonctionnement
séquenceur (3)

- - SAVE
33 -— LESET
CANCEL

[ END

Vet oo %3 o i e
I_I.mITg_ur g_uvr

™ como & 1
Coor 3 1x 3 o

[ GTs | o1 0FF__ *

| et | o1 o0FF w

Nt

Cases de sélection des
instructions et de saisie
des paramétres (5)

Le bouton "SAVE" (4) sauvegarde les données de la séquence en cours
de définition, le bouton "RESET" (4) les réinitialise, le bouton
"CANCEL" (4) les annule et rétablit celles de la précédente sauvegarde.

Les boutons "COPY" et "PASTE" (6) permettent de recopier des
séquences. Pour cela :
e Sélectionner la séquence a copier, et appuyer sur "COPY™

e Sélectionner une place disponible dans la table de liste des
séquences
e Appuyer sur le bouton "PASTE". La séquence est alors copiée.
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Les boutons "UP" et "DOWN™" (6) permettent de déplacer une séquence
vers le haut (UP) ou le bas (DOWN) de la liste.

Les boutons "EXPORT" et "IMPORT" (6) permettent d'importer ou
d'exporter des séquences en provenance d'autres fichiers de configuration
CP64 DLX.:

Import d'une séquence :

Table de liste des Table de définition

Table de liste séguences contenues des pas de la
des séquences dans le fichier d’import séquence sélectionnée
1) (2)1 (3)1

Séquencesll Miveaus lurnigre ]

28| EC BAs |4 3] | SCNZER | + 1] = 080%  00'00s
s2a| EC BLO 52 2| = n60% 12'003
530 EC:Bll 53 | SCHNZEE 3| = 050% 12'00s
s31| EC_Elz 54 | SCNZEW 4] = 093% 12'00s
ol zc p1o | 5| scHa R 5| = 100% 12'00s
<13 EE:BM [<< | 6| scHa T G| = l1oo0x 12'00s
34| 507 03 57| SCHA B ; - ig;: iggg:
g0 ...... z8 | SCN4WL 5l < ools 12'00
536 ... 39 | SCH4WE

10| = o0l%  12'00s
37| e j ;10| SCHNS R |+ 1 = 0805 12 003
12| GoTo 0z
13| END
14| END
Bouton Bouton
EXIT d’Import
®) 4)

L'import d'une séquence permet de "récupérer” des définitions de
séquences stockées sur d'autres fichiers.

Pour importer une séquence, appuyer sur "IMPORT" et sélectionner le
fichier d'import : Puis :
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Selectionner la séquence a importer a partir de la table (2)
Sélectionner la séquence de destination dans la table (1)
Réaliser le transfert en appuyant sur le bouton d'Import (4)
Lorsque toutes les séquences voulues sont importées, quitter par
appui sur le bouton EXIT (5).

Export d'une séquence :

Table de définition
des pas de la
séquence sélectionnée

Table de liste ’Table de |ISt(: des
des séquences séquences contenues

dans le fichier d’export
) P
Miveat lumiére ]

(Z)l ®3) l
Ségquences
51| OFF__ |4 7| scmam 4 1] - 0655 00'06s
52 8| scwan N 2| WAIT 00'03s
g3 | VAGE_ =9 SCNAWZ 3| = 0lag% 00'D6s
54 VAGI_ +10| &CHNS R 4| WAIT 00'lZs
zh ALTERL =11 SCNS_V 5 = 030% oo'ogs
s6 | ALTERZ [>=] a2 scus B | WAIT 0O0'03s
s | ECL_1 3 SCHS 0 7| =018% 00'06s
= B| WAIT 00'03s
8| ECL_2 4] ... -
| L 3 e R 9] = 0g0%  00'06s
— 10| WAIT 00'03s
g e s L ste|_scwiry || 11| = 0955 00'06s
[cancern || ExzT | 12| WATT 00'03s
12| GOTO 01
[ savE |[Ezporzd —
Bouton Bouton
(6) EXIT d’Export
(5) )]

L'export d'une séquence permet de la stocker sur un autre fichier de
travail, déja existant.

Pour exporter une séquence, appuyer sur "EXPORT" et sélectionner le
fichier d'export : Puis :

e Sélectionner la séquence a exporter a partir de la table (1)
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e Sélectionner la séquence de destination dans la table (2)

o Réaliser le transfert en appuyant sur le bouton d'Export (4)

e Le bouton "SAVE" (6) sauvegarde la séquence exportée dans le
fichier d'export, tandis que le bouton "CANCEL" (6) annule
I'opération en cours.

e Lorsque toutes les séquences voulues sont exportées, quitter par
appui sur le bouton EXIT (5).

Définition d'un commentaire pour les séquences : Il est possible
d'associer un commentaire a chaque séquence. Pour cela :

e sélectionner (clic bouton gauche souris) la sequence dans la table
de liste des séquences (1), puis cliquer avec le bouton droit de la
souris,

e saisir le commentaire dans la boite de saisie (OK pour valider,
ESC pour annuler).

Pour affecter aux groupes DAL la séquence voulue pour un
scénario, on utilise la table d'association groupe/séquence pour le
scénario sélectionng, et, en cliquant sur le groupe a configurer, on
sélectionne la séquence a partir de la liste de choix présentée.

(NB : "SEQ - " indique que le groupe n'est pas configuré pour le scénario
sélectionné)

10/09/2009
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E3 4 : DEMO_DYN (0,4) X

4 : DEMD DYH

Gr 0 .... SEQ 01 OFF
Gr 1 LEDR | SEQ 02 VAGL SEQ OL OFF sk
Gr 2 LEDV SEQ 03 VAGE SEQ 02 VAGL [P
Gr 3 LEDE SEQ 05 ALTERL SEQ 03 VAGZ__
Gr 4 TS SEQ 0F ALTERZ SEQ 04 WAG3__
B — T SEQ 05 ALTERL
Gr 5 T&__ | 3EQ 07 ECL_1
Gr & FLCO | 3EQ 08 ECL_ 2 SEQ 07 ECL__ 1
Gr 7 HALL | SEQ 09 ECL_ 3 EQ 08 ECL__2
Gr 8 HALZ | SEQ 02 VAGL_ AEQ 03 ECL_3
= — SEQ 10 ECL_ 4
l | — 0k
Gr 9 TS B | SEQ 03 VAGE SEQ 11 ECL_W1
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Grl3 LDRZ | SEQ 08 ECL_ 32 HEQ 1& LOOF_2
[ | SEQ 17 LOOP_3 e~
Grld IDR3 | SEQ 10 ECL_ 4 SEQ 18 507 31
_GrlS | 3EQ 01 OFF aRN 19 2017 N2

Définition d'un scénario par "définition graphique™

Définir "graphiquement™ un scénario permet de créer une animation
lumineuse rebouclant dans le temps.

Pour cela, on utilise des curseurs temporels, pour lesquels on définit :
e Leur "datation”,

e Les valeurs d'intensité souhaitées pour chacun des groupes
concernés par le scénario.

La méthode a suivre est alors la suivante :

e Sélectionner un scénario dans la table de liste des scénarios,
lui donner un nom, et positionner I'indicateur de mode de
fonctionnement sequenceur a 3s, 1s ou 0,5s.

e Sélectionner I'onglet "Curseurs Temps".
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Dans l'onglet "Niveaux lumiere", cocher les cases (3) de
sélection des groupes devant étre pris en compte par le
scénario, ou les décocher si ces groupes ne doivent pas étre
gérés par le scénario.

Ajouter ou Insérer un curseur, a chaque fois que I'on désire
une intensité souhaitée a un instant spécifique (boutons ADD
ou INSERT (6)). Le positionner (5) sur I'échelle des temps au
"timing" (9) souhaité.

Pour chacun des curseurs temporels positionnés dans le temps,
les sélectionner (clic gauche souris) et indiquer pour chacun
des canaux validés, I'intensité souhaitée

(onglets "Niveaux", (1) ).

Si la transition voulue est immédiate, cocher la case de
sélection de transition immeédiate (4) correspondant au

Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

curseur, ou la décocher si la transition lumineuse doit étre
progressive.

Pour chaque curseur, un appui sur le bouton "DEFINE" (6)
permet de valider les données saisies

Lorsque tous les curseurs correspondant a des transitions
temporelles sont définis, appuyer sur le bouton
"ACTUALIZE" (6) afin que le logiciel mette en forme les
données du scénario. Le scénario est alors créé, et un appui
sur le bouton 'SAVE" ou "SAVE ALL" permet alors de
I'enregistrer.
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Curseur de test temporelle début de positionnement et du zoom Indication temporelle
(10) sone de de la zone tgmp_orelle de fin de zone de
visualisation visualisation visualisation
a1) (12) (13)
Utilisation des boutons de commande (6) : e Le bouton "DELETE" Supprime le curseur sélectionnég,

e Le bouton "DEFINE" valide la définition du curseur sélectionné.
Si l'utilisateur sélectionne un autre curseur avant d'avoir appuyé
sur le bouton "DEFINE", les modifications de données
précédemment saisies seront ignorées.

e Le bouton "ADD" ajoute un curseur apres le curseur sélectionné,

e Lebouton "INSERT" ajoute un curseur avant le curseur
sélectionne,
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Le bouton "COPY" permet de mettre en mémoire tampon les
données du curseur sélectionné

Le bouton "PASTE" applique au curseur sélectionné les données
ayant été mis en mémoire tampon par la commande "COPY"
précédente.

Le bouton "ACTUALIZE" remet en forme les données saisies et
crée les séquences nécessaires au bon déroulement du scénario.

Cette remise en forme des données a les conséquences suivantes :

0 Les curseurs sont triés dans leur ordre chronologique,

0 Si 2 curseurs correspondent au méme instant, seul le
dernier sera conservé.

Le bouton "TEST" permet de tester le scénario.

o0 Si la case de validation du dialogue avec le CP64_DLX
est décochée (8), le logiciel exécute une simulation, avec
visualisation des intensités fournies dans les onglets
"Niveaux ". Le curseur de test (10, 11), déplacable,
indique la datation de la réalisation du test.

o0 Si la case de validation du dialogue avec le CP64_DLX
est cochée (8), le logiciel exécute une simulation, avec
visualisation des intensités fournies dans les onglets
"Niveaux ", et envoie toutes les informations au
CP64_DLX pour que celui-ci les retranscrive en temps
réel sur l'interface DALLI, ce qui permet de tester "in visu"
le scénario défini.

NB : Ceci nécessite toutefois que le dialogue avec le
CP64_DLX ait été auparavant initialisé (Cf § Menu
COMMUNICATION)
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Gestion du positionnement et du zoom de la zone temporelle de
visualisation (12) :

La méthode de "définition graphique™ de scenarios permet de définir des
scénarios ayant un temps de cycle jusqu'a 1 heure en mode

séquenceur 3s, 20 minutes en mode 1s, et de 10 minutes en mode 0,5s.

Afin de simplifier la définition de transitions rapide, le logiciel dispose
d'un mécanisme de zoom, qui fonctionne de la maniere suivante :

e Ladurée maximale est symbolisée par les zones rouge et grise du
marqueur situées au-dessus des boutons de gestion de zoom,

e Lazone temporelle visualisée par les curseurs est indiquée par la
zone rouge (7), et dont les datations de début et de fin sont
fournies par les indicateurs (11) et (13).

e En cliquant sur cette zone rouge, on peut alors la déplacer avec la
souris, afin de visualiser une autre zone temporelle. On peut aussi
la déplacer en cliquant sur les boutons "<<" ou ">>" (12).

e Enfin, on peut effectuer un zoom de la zone de visualisation par
les boutons "ZOOM -" et "ZOOM +" (12).

Limitation de la méthode de ""définition graphique'" des scénarios :

Cette méthode permet de mettre au point des scénarios trés rapidement.
Toutefois, elle possede les limitations suivantes :

e Letemps de cycle des scénarios ainsi definis ne doit pas dépasser
1 heure,

e 14 curseurs au maximum sont définissables. D'autre part, chaque
transition immédiate réduit de 1 le nombre maximal de curseurs
disponibles.

Exemple : Si un scénario nécessite la réalisation de 3 transitions
lumineuses immédiates, les autres étant progressives, alors seuls
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11 curseurs seront disponibles pour ce scénario.

NB : Le logiciel WIN_CP64DLX contrble automatiquement le
nombre de curseurs disponibles, ce qui peut I'amener a refuser la
création d'un curseur lorsque le nombre maximal est atteint.

e Cette méthode graphique crée une séquence par groupe DALI
validé. Afin de ne pas étre pénalisé par le nombre de séquences
utilisées lors de la définition de scénarios avec des groupes ayant
un fonctionnement identique, il peut étre judicieux de procéder en
3 temps, afin d'éviter la création de séquences superflues :

1. Créer par la "méthode graphique" un scénario en ne
validant qu'un seul groupe a chaque fois que plusieurs
groupes doivent fonctionner de maniere identique,

2. Puis copier les séquences ainsi creées (la séquence créée
par la "méthode graphique™ pour le canal xx du scénario
N° yy est automatiquement nommée "Syy xx"), et les
renommer pour plus de lisibilité,

3. Enfin, créer un second scénario par la "méthode
séquentielle™, en réaffectant les séquences copiées a tous
les groupes utilisés.
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Simulation d'un scénario

On simule un scénario via I'onglet "Simulation”, et en ayant sélectionné le scénario dans la table de liste des scénarios :

Valeur des groupes a l'instant
défini par le curseur 2

' @
"
0

Valeur des groupes a I'instant
défini par le curseur 1

(1)
Simulation ] CurzeLrs Tlﬂps

B c:r 0 BLET w| 50
B cr1pouzw| O a
o Gr 3 VERT w| 50 100 Zone de visualisation du
Faa— o < résultat de simulation
Sélection des u S e e @
groupes
visualisés | -— L Eme ==
® T o =
| --- o= ==s
u Indication zone simulée, et
— i (e L I:I'|'2IE|'3EI EI'I'3IEI'EIEI EI1'3IEI'3EI positionnement a I'intérieur de
B -— v - -—- i T G / i la zone de simulation possible
| I 1 | = ot
Boutons de ACTUALIZE TEST e TO0M - 000 + ~~| <—————— Boutonsde zoom et de
commande = - | | | déplacement de la période
) | sow  §[ savEeTESTY| M §:.29:36.0 N 1:30:21. 0:00:45.0 simulée
t 14 tot $ )
Curseur 1: Curseur 2 : Delta datation curseur 1
Sélection couleur, Sélection couleur, et curseur 2
indication datation indication datation (8)

(6) @
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Pour simuler un scénario :

. Sélectionner les groupes a visualiser
par les listes de choix (3)
NB : Les couleurs des groupes sont
celles définies dans I'écran de
définition des ambiances, ou dans
I'écran de définition des scénarios,
onglet"Niveaux lumiere"

. Actualiser les résultats par le bouton
de commande (1) "ACTUALIZE".
NB : Il est nécessaire d'utiliser cette
commande dés lors que I'on a apporté
une modification au scénario en cours
de simulation, ou a tout changement de
scénario a simuler.

. Adapter la zone de visualisation par
les boutons "ZOOM+", "ZOOM-",
"<<" ou ">>", La position de la zone de
simulation visualisée peut aussi étre
déplacée en positionnant la souris sur
la zone rouge de (9), et en déplacant
cette zone a droite ou a gauche.
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e Utilisation des curseurs :

Deux curseurs (6) et (7) sont définis, que vous pouvez déplacer en
cliquant dessus, et modifier leur couleur.

Les valeurs des différents groupes pour la datation des 2 curseurs
est alors indiquée en (1) et (2).

e Boutons de commandes (5) :

(0]

10/09/2009

"SIMU" lance une simulation dont vous pouvez voir le
résultat dans la fenétre "Niveaux lumiére”. L'action sur ce
bouton ne nécessite pas de communication avec le
CP64_DLX.

NB : La simulation fournie correspond a l'intervalle de
temps compris entre les 2 curseurs. Bien positionner ces 2
curseurs aux instants voulus avant de lancer une
simulation.

"TEST" lance une simulation, dont vous pouvez voir le
résultat dans la fenétre "Niveaux lumiere"”, mais aussi sur
I'installation DALI auquel est connecté le CP64_DLX.
L"action sur ce bouton nécessite que la communication
PC/CP64_DLX soit opérationnelle (Cf

§ "Menu/Communication™)

Dans ce cas, les données transmises a l'inetrface DALI sont
calculées par le PC, mais reflétent celles qui seraient
calculées par le CP64_DLX.

NB : Le test réalisé correspond a I'intervalle de temps
compris entre les 2 curseurs. Bien positionner ces 2
curseurs aux instants voulus avant de lancer une
simulation

Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

"SAVE & TEST" transfere les données de définitions
actualisées des séquences et scénarios au CP64_DLX, et
demande au CP64_DLX d'exécuter par lui-méme le scénario
sélectionné. Ce sont alors les données réelles du scénario qui
sont transmises au réseau DALI connecté au CP64 DLX.
L'action sur ce bouton nécessite que la communication
PC/CP64_DLX soit opérationnelle (Cf

§ "Menu/Communication™)

Un appui sur le bouton "HALT" permet d'arréter la
simulation en cours.

NB : La prise en compte de I'appui de ce bouton peut étre
Iégerement différé, tout particulierement lorsque le PC
communique avec le CP64 DLX.
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MENU EDITION/ECLAIRAGES CONDITIONNELS
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Ce menu permet la définition des
scénarios conditionnels.

Pour définir un scénario conditionnel,
on définit tout d'abord des conditions
(8), puis on définit un ou plusieurs
scénarios conditionnels (6) via la table
de définition (7).

Pour plus d'informations, se référer au
Manuel Utilisateur du CP64 DLX.

Boutons de commande généraux :

e "EXIT" (1) permet de quitter ce
menu, sans sauvegarde des données
modifiées

e "SAVE ALL" (2) sauvegarde
toutes les modifications apportées
aux conditions et scénarios
conditionnels

e "RESET ALL" (3) réinitialise
toutes les données des conditions et
scénarios conditionnels

e "CANCEL ALL" (4) annule les
modifications apportées aux
conditions et scénarios
conditionnels depuis la précédente
sauvegarde.
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Utilisation des boutons de commande associés aux scénarios
conditionnels (6) :

e "SAVE" sauvegarde les données du scénario conditionnel
sélectionné.

e "RESET" réinitialise les données du scénario conditionnel
sélectionné.

e "CANCEL" annule les modifications non encore sauvegardées (par
"SAVE" ou "SAVE ALL") apportées au scénario sélectionné,

e "COPY" et "PASTE" permettent de recopier des scénarios
conditionnels. Pour cela :
o0 Sélectionner le scénario a copier, et appuyer sur "COPY"
o0 Sélectionner une place disponible dans la table de liste des
scénarios conditionnels
0 Appuyer sur le bouton "PASTE".

NB : Un scénario conditionnel ne sera connu par le CP64_DLX que si
son nom est different de "........ "

Commentaires:
e Il est possible d'associer un commentaire a chaque scénario
conditionnel, ou a chaque condition. Pour cela :
0 Sélectionner (clic bouton gauche souris) I'élément dans la table
(6) ou (8) a commenter, puis cliquer le bouton droit de la souris
o Saisir le commentaire dans la boite de saisie (OK pour valider,
ESC pour annuler).

Déplacement scénarios conditionnels dans la table (6):
e Au lancement de cette fenétre, il est alors possible d'utiliser les
touches (12) pour modifier I'ordre des scénarios définis dans la liste.
Ceci n'est plus possible des lors qu'une modification quelconque ait
été réalisée.
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MENU EDITION / PARAMETRES DALI

3 Logiciel de configuration CP64_DLX - Ce menu permet de définir les éléments de
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@ unités DALI a un groupe, configuration des
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groupes/unités) | | 7 o, 4 war | oo Ty T e 1 e "EXIT" permet de sortir de cet écran .
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1] o ammar | e T R B—— Attention : Le bouton "SAVE" ne
12| Gr-- ———- e —— | { =t , . .
\| (e —, saisie de la définition de |2 - | —— | 8 transfert pas les donnees de configuration
typesde groupes (4) o5 T T - | au CP64_DLX. Pour cela, utiliser le
( Detecteuwrs DALI :zii: ; iiii 2 bOUton "SAVE'>CP64", OLI exporter Ie

M ame @ DaLl = Reference P1] [F2)

fichier de configuration "Cf Menu Fichier

Saisie / Test 1| mmEr. | 13 | = Fon ) 0 i N

configuration 2| BP.... 12 | = GETY 0 o / EXpOI’t données vers CP64_DLX )

des détecteurs 21 il W ELy 0 0 “ Y, " " .

DALI al — |- i o | o ~— e "SAVE->CP64" transfert les données de
5 —_— = SET 1] 1] - -
®) 5 1 E— i o | o Saisie de la définition configuration au CP64_DLX.
7] = .. sEr | o 0 des groupes
\ 8 ... — | = ... T o 0 (6)

NB : Certaines fonctionnalités (boutons ""SAVE-> CP64", "TEST", "ACTUALIZE" et ""'SET"") ne sont accessibles que si le dialogue avec le
CP64_DLX a été auparavant initialisé (Cf 8 Menu COMMUNICATION).

10/09/2009 Toute reproduction totale ou partielle du présent manuel sans autorisation écrite de la société AELSYS est strictement interdite 27134



On définit les types de groupes a l'aide de la table de définition des
types de groupes, et les boutons "SAVE" et CANCEL associeés (4) :

e Lacolonne "TYPE" permet de définir un nom aux 3 types de
groupes dont le nom n'est pas déja réservé (types N° 4, 5 et 6);

e Les colonnes "Min" et "Max"permettent de configurer les valeurs
DALI minimale et maximale associées au type de groupe,

e Le bouton "CANCEL" annule les modifications portant sur cette
table de définition, et non encore enregistrées,

e Le bouton "RESET" réinitialise aux valeurs par défaut les
données de cette table de définition.

On définit les groupes DAL a l'aide de la table de définition des
groupes, et les boutons "SAVE" et CANCEL associés (6) :

e Lacolonne "NAME" permet de définir un nom a chacun des
groupes, sur 4 caracteres,

e Lacolonne "type" permet d'associer un "type™ a chacun des
groupes, via la liste de choix qui est présentée lorsque I'on clique
sur le champ.

Si un groupe n'est pas utilisé, lui affecter la valeur "----".

e Lacolonne "NOK" permet de définir la valeur par défaut pour le
groupe concerné.
Rappel : La valeur par défaut = intensité prise automatiquement
par le ballast (ou unité) DALI lorsque sa liaison DALI n'est pas
opérationnelle.

e Le bouton "CANCEL" annule les modifications portant sur cette
table de définition, et non encore enregistrees,

e Le bouton "RESET" réinitialise aux valeurs par défaut les
données de cette table de définition.
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On affecte un groupe a chacun des ballasts ou unités DALI de
I"installation a l'aide de la table d*affectation des groupes aux ballasts
ou unités DAL et des boutons "SAVE" et "CANCEL" associes (3).

e Pour chacun des ballasts, repérés par leur adresse physique (de 0 a
63), on choisit le groupe que I'on veut affecter via la liste de choix
qui est présentée lorsque I'on clique sur le champ correspondant.
Pour associer le ballast a aucun groupe, sélectionner la valeur
"Gr-- ---

Pour configurer I'installation, il est nécessaire de transférer a chacun
des ballasts les informations leur correspondant. Ceci est réalisé par
appui, pou chacun des ballasts, sur le bouton "SET".
Lors de cette opération, le ballast est réinitialise, puis il réalise une
opération de ON/OFF, ce qui permet de repérer son emplacement dans
I'installation. 1l recoit alors les informations de configuration
correspondant a celles présentes dans la table de définition.

On configure les détecteurs AELSYS présents sur I'installation DALI
a l'aide de la table de configuration (5)

Pour chaque détecteur, on indique alors :

. Son nom sur 6 caractéres (colonne "NAME"),

. Son adresse DALI (colonne @DALI™)

. Le(s) parameétres de configuration du détecteur (Cf Manuels
d'utilisation des détecteurs utilises pour la signification de ces
parameétres) : Colonnes "(P1)" et "(P2)". Ces parameétres sont envoyés
aux détecteurs par appui sur le bouton "SET" associe.

Sur appui du bouton "ACTUALIZE", chaque détecteur est interrogé :

Leur type est alors indiqué dans la colonne "Référence”, et la valeur qu'ils
retournent est affichée dans la colonne "=".
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Test de la configuration du réseau DAL : Un appui sur le bouton
"TEST" associé a la table d'affectation groupes/unités DALI (3) permet
de remonter au PC les informations de configuration de I'interface DALI.
Les 64 adresses DALI sont alors interrogees.

. Si une adresse DALI ne répond pas, la ligne concernee est dévalidée
et grisée,

. Si une adresse DALI répond, son affectation de groupe est affichée,

. Si un détecteur AELSYS est reconnu, le bouton "SET" est remplacé
par l'indication du type de détecteur.
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Définition d'un commentaire pour les types, groupes, ballasts ou
unités DAL, détecteurs : Il est possible d'associer un commentaire a
chaque type (resp. groupes, ballast ou unité DALI, detecteurs), . Pour
cela:

e Sélectionner (click bouton gauche), puis cliquer avec le bouton
droit de la souris sur un des éléments de définition du type (resp.
groupe, ballast ou unité DALI, détecteur) dans la table de
définition correspondante,

e saisir le commentaire dans la boite de saisie (OK pour valider,
ESC pour annuler).
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MENU EDITION / CONFIGURATION CP64_DLX

Cet écran permet de sélectionner les parametres utilisateurs du CP64 DLX.

i Logiciel de configuration CP64_DLX

Fichists Edition Communications!  Aide

[ maar | [ sawvwE | [ cancrn | &/

Boutons de commande

()]

Indicateur de version de

\AELSYS CP64_DIX Ve.x &

I’automate connecté au PC

Le bouton "EXIT (1) permet de quitter cet écran,

Le bouton "SAVE" (1) sauvegarde les données
saisies,

Le bouton "CANCEL" (1)annule les
modifications de saisie en cours.

L'indicateur (2) fournit le N° de version du

(2
Sélection de la langue CP64_DLX connecté au PC
du Cpfg)—DLX La langue de l'interface utilisateur du
~ CP64_DLX est sélectionnée par (3),
" DEGTSCH" ) ¥ abiances La validation/dévalidation de l'affichage par le
Bl P cotnacs CP64_DLX des fonctionnalités d'ambiances,
H H CeEnarlios , - - - -
o scénarios, conditions, programmes journaliers,
V¥ Conditions Validation / . . .
Dévalidation des calendriers lunaire, hebdomadaire et annuel, et
¥ Journées > fonctionnalités de I'état de statuts des ballasts est réalisée par les
affichées par le . .
¥ calendrier lunaire CP64_DLX cases de selec_tlon_ (4) ] .
- @ (cochée = validation; décochée = dévalidation)
Calendrierzs hebdomadaire et annuel . i
Si la case (5) est cochée, tous les mots de passe
M statute Balleste J du CP64_DLX seront réinitialisés lors du
Réinitiali(sjation des mots de - prochain transfert du fichier de configuration
passe u?5|;64_DLX —> Reset Mots de passe vers le CP64_DLX
Si elle est décochée, aucune modification des
mots de passe n'aura lieu.
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MENU EDITION / ECRANS

Cet écran permet de personnaliser les différents écrans "d'état” du CP64_DLX. Les boutons globaux (1) permettent de :

ki Logiciel de configuration CP64_1X o "EXIT': CIUitter cet écran,

ichiers  Edition  Communications!  Aide " "

— Soutons clon e "SAVE ALL": sauvegarder toutes les

[ mar ] [ save atr | [mEsET aiL | [canceEn aiL] < outons globaux . . .. ,

&) modifications saisies pour tous les écrans,
e Lox Lmer Jlcam JLoer [ osee ] e "RESET ALL": réinitialise a leurs affichages par
i E o a & E L 5 T 8 PP 7 s 1z
o p Définition défaut les 4 écrans d'état.
A m o P e "CANCEL ALL" : annule pour tous les écrans les
modifications en cours et non encore sauvegardees
Ecran 2 savE | [ mEser [ camcEr § [ cory | [ rasE | par "SAVE" ou "SAVE ALL".
|@voo [@vor |evoz |@vos .
|Bvoa [avas |evas [eva7 Dégr;'r:'gn
{ggfg Ig“jfg Iggﬂ Ig“i; Pour définir I'affichage de chacun des écrans, cliquer
sur la case selectionnée avec le bouton gauche souris.
. T T PR W PR une liste de choix apparait, et vous sélectionnez alors
[ |@woo |anin1 @1 I I'item voulu.
| @m0z [@voz |emoz |evoa | Definition . . .
omoa [v0a Jawos lavas Ecran3 Cette liste de choix vous propose :
g |ewos |enin7 leva7 . .
e Soit un caractere,
Ecran 4 save | [ meser | [ camcer | [ corr | [ rasE | 3 e Soitun "Champ d'information”. Dans ce cas, la
}@ms I@voa I@ms I@vos Définition case sélectionnée de I'écran correspond au 1%
[AN10 [A¥10 N1l EV1l N - s 7 -
oz liv1z lpis liv1s ( Eeran4 caractéere du champ affiché. Prévoir donc en
w14 [ev1a [onins [av1s ) conséquence son emplacement.
NB : Pour sélectionner un caractére alphanumérique,

vous pouvez aussi cliquer sur le bouton gauche souris,
puis taper le caractere au clavier.
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E3 Ecran 2 (13,1) X

Indication de I’écran,
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Les champs d'information proposes sont :

S Egz'e“(‘i’; e Date : Date de l'automate, codée sous la forme jj:mm:aa (jour:mois:année)
[ED Dat - . . - . N
837 N Jour Hebdo e N° jour hebdo : N° du jour en cours dans le calendrier hebdomadaire (de 1 a 7),
@Izg N° 7J L i . . . . \
BN Hom aw jour e N°Jour lunaire : N° du jour en cours dans le calendrier lunaire (de 01 a 28),
[EH Heures . . s 7 \
BN HMinutes e Nom du jour : Nom du jour en cours, sous forme abrégée en 2 caractéres : (Lu, Ma,
b reomen Me, Je, Ve, Sa, Di)
TOHY AlILE
@10 Journee . " " ' 1 A
BV00 alens Groupe 0 | Liste de choix e Heures : Le champ "heure” de I'heure de l'automate (00 a 23)
@W0l Waleur Groupe 1 H . "o n ' ' Y
Gv0z Valeur brovps 2 e Minutes : Le champ "minutes” de I'neure de l'automate (00 a 59)
V03 WValeur Groupe 3 = . A H H A4 A 4
G704 Taleur Grome 4 —  Lancement ._Nom/de la derniére action qui a ete lancée par le menu de lancement
BV0S Valeur Groupe 5 (Calendrier, journée, ambiance, scénario, ...)
@¥06 Waleur Groupe 6 . . . . i . i
gvu? Valeur Groupe 7 e Programme : Nom (8 caracteres) de la derniére ambiance ou dernier scénario lancé,
V0E Val G g - . .
E¥05 Valeur Growpe 3 soit manuellement, soit automatiquement par le programmateur.
@¥10 Valeur Groupe 10 o . ; \ .
V1l Valeur Groupe 11 e Journée : Nom de la journée (10 caractéres) en cours de traitement,
@vlz Wal [ 1z N \
BV15 Valeur Groupe 13 e Valeur Groupe xx : Valeur de commande du groupe DALI xx (3 caracteres : de OFF a
@¥14 WValeur Groupe 14 100)
V15 WValeur Groupe 15
[EN00 Nom Groupe 0 . A A
GHOL Hew Grovpe 1 e Nom Groupe xx : Nom affecté au groupe DALI xx (5 caractéres)
H0s em oromme. 5 e Programme Groupe xx : Nom (8 caractéres) de I'ambiance ou séquence en cours pour
om Groupe 3
[EN04 HNom Groupe 4 Ie groupe DALI XX.
[@NOS Now Groupe 5
[@N06 Nom Groupe 6
[EN07 Nom Groupe 7 , .
BNDS Wom Groupe 5 A chaque écran est associé :
[@N02  Now Groupe 9 “ " , s
BN10 Nouw Groupe 10 e 1 bouton "SAVE" : Sauvegarde les données de I'écran
[@N1l HNow Groupe 11 j Cancel ;I " " P . . . ;
e 1 bouton "RESET" : Reinitialise I'écran a son affichage par défaut
e 1 bouton "CANCEL" : Annule les modifications en cours pour I'écran
e 1 bouton "COPY" : Copie I'écran dans une buffer de copie
e 1 bouton "PASTE" : recopie le contenu du buffer de copie dans cet écran
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MENU COMMUNICATIONS

Ce menu permet de saisir les paramétres de communication entre le PC et le
CP64_DLX.

L'adresse du CP64 DLX
est a saisir dans le champ
correspondant (liste de
choix : de 1 a 32).

Le N° de Port COM a
fournir est celui utilisé par
la liaison RS485.

Configuration Port COM :

Port CoM : | COMT ¥

[ 1 | CANCEL

Adresse CPE4 LH

=3 HPeriphernque dimages
E Périphériques de mémoire Flash et PCMCIA
&g Périphériques dinterface utiisatear (HID)
! Périphériques syskéme
j Parts (COM ek LPT)
5 1USE serial Port (COM4)

+-#¥% Processeurs

Sous Windows XP, vous
pouvez obtenir ce numéro
par le "panneau de
configuration / Systeme
/Matériel / Gestionnaire de
périphériques".

-] [

NB : En cas de difficultés de communication ddes aux performances du PC
utilisé, il peut étre nécessaire de modifier les paramétres du Port COM.
Pour cela, aller dans les « caractéristiques avancées » du Port COM utilisé,
et:
e Diminuer le temps de latence
* Augmenter les time-out utilisés pour I’écriture et la lecture
(min 100 ms).
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Advanced Settings for COM4
COM Port Humber: m
USE Transfer Sizes Eemeel
Select lower settings to comect performance problems at lov baud rates.
Select higher zettings for faster performatice. m
Receive [Bytes): m
Trangmit [Bytes]: 4096 23

EM Options

Select lower settings to comect response prablems.

Latency Timer [mzec): 4 -
Mizcellaneous Dptions
Serial Enumerator v
tinimum Read Timeout [meec]: 100 7 Serial Printer I
Cancel If Power OFf ™
Finirmum *frite Timeout [meec): 100 - Event On Surprise Removal ™
SetATS On Close [

Configuration de la liaison RS485 : La liaison RS485 utilisée pour
communiquer avec le CP64_DLX doit étre configurée de la maniere
suivante :

Fonctionnement en half-duplex

Driver TxD validé uniquement lors de la transmission
Mode Echo Off,

CTS toujours validé

Terminaison 120 Ohm validée

NB : Si un adaptateur USB / RS485 vous a été fourni par AELSYS, il aura
été pré-configuré avec ces parametres. Il vous suffit alors de charger son

33/34



Manuel Utilisateur Logiciel WIN_CP64DLX V3.0e

driver a I’aide du CD joint, puis de vérifier la configuration du Port COM
tel que décrit ci-dessus.

MENU AIDE / VERSION
Ce menu indique :
e Laversion du logiciel WIN_CP64DLX,

o Les différentes versions des CP64_DLX prises en compte
par ce logiciel.

MENU AIDE / COPYRIGHT

Ce menu indique les informations de Copyright de ce logiciel.
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